
Ñêîðî âûéäåò ðèìåéê Halo  Ñòóäèÿ 343 Industries ðàáîòàåò íàä ðèìåéêîì èãðû Halo: Combat Evolved. Îá ýòîì ñîîáùàåò CVG ñî ññûëêîé íà ñòàòüþ â æóðíàëå GamesMaster.Ïî èíôîðìàöèè èçäàíèÿ, íîâàÿ èãðà ðàáîòàåò íà äâèæêå Halo: Reach è âûéäåò äî êîíöà 2012 ãîäà. Íà ýòîò ïåðèîä íàìå÷åí âûõîä ïîëíîöåííîé ÷åòâåðòîé ÷àñòè Halo. Æóðíàëèñòû îáðàòèëèñü çà êîììåíòàðèÿìè ê ãëàâå ðàçâëåêàòåëüíîãî ïîäðàçäåëåíèÿ Microsoft â Âåëèêîáðèòàíèè Ñòèâåíó Ìàêãèëëó (Stephen McGill). Îí íå ïîäòâåðäèë è íå îïðîâåðã èíôîðìàöèþ î íîâûõ ÷àñòÿõ Halo. Ìàêãèëë îòìåòèë, ÷òî ðèìåéê Combat Evolved êàæåòñÿ åìó õîðîøåé èäååé. Ïî åãî ñëîâàì, èíòåðåñ ê óñòàðåâàþùèì èãðàì ïðîÿâëÿþò êàê ãåéìåðû, òàê è ðàçðàáîò÷èêè. Øóòåð îò ïåðâîãî ëèöà Halo: Combat Evolved âûøåë íà êîíñîëè Xbox 14 íîÿáðÿ 2001 ãîäà â ÑØÀ è 14 ìàðòà 2002 ãîäà â Åâðîïå. Â 2003 ãîäó áûëà âûïóùåíà âåðñèè èãðû äëÿ ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ. Äåéñòâèå Halo ïðîèñõîäèò â äàëåêîì áóäóùåì, êîãäà ÷åëîâå÷åñòâî îñâîèëî ïóòåøåñòâèå â êîñìîñå è êîëîíèçèðîâàëî ðÿä ïëàíåò. Ëþäè íàõîäÿòñÿ â ñîñòîÿíèè âîéíû ñ àëüÿíñîì èíîïëàíåòíûõ ðàñ. Ãëàâíûì ãåðîåì èãðû ÿâëÿåòñÿ Ìàñòåð ×èô â€” ñîëäàò, ìîäèôèöèðîâàííûé íà ãåííîì óðîâíå â ðàìêàõ ïðîåêòà Â«ÑïàðòàíåöÂ». Íà äàííûé ìîìåíò ïîñëåäíåé ÷àñòüþ ñåðèè ÿâëÿåòñÿ Halo: Reach, êîòîðàÿ âûøëà 14 ñåíòÿáðÿ 2010 íà êîíñîëè Xbox 360. Îíà ÿâëÿåòñÿ ïðåäûñòîðèåé ê Combat Evolved. Ïî ñîñòîÿíèþ íà íîÿáðü 2010 ãîäà â ÑØÀ áûëî ïðîäàíî áîëåå òðåõ ñ ïîëîâèíîé ìèëëèîíîâ êîïèé Reach. Ñòóäèÿ-ñîçäàòåëüíèöà Halo â€” Bungie â€” ïðåêðàòèëà ðàáîòó íàä ñåðèåé. Ñïåöèàëüíî äëÿ ðàçâèòèÿ Halo êîìïàíèÿ Microsoft ñîçäàëà ñòóäèþ 343 Industries. Äæåðåëîì º ñàéò Lenta.ru.PortalLgUa :)Â 
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