
Ê íîâîìó Assassin’s Creed âûïóñòÿò áåñïëàòíîå äîïîëíåíèå  Èçäàòåëüñòâî Ubisoft àíîíñèðîâàëî íîâîå çàãðóæàåìîå äîïîëíåíèå ê èãðå Assassinâ€™s Creed: Brotherhood â€” Animus Project Update 1.0. Êàê ñîîáùàåò GameSpot, îíî äîáàâèò â èãðó îäèí ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì è îäíó ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêóþ êàðòó. Íîâûé ðåæèì áóäåò íàçûâàòüñÿ Â«Ïðîäâèíóòûé ÀëüÿíñÂ» (Advanced Alliance). Îí ÿâëÿåòñÿ óñëîæíåííîé âåðñèåé ðåæèìà Â«ÀëüÿíñÂ», êîòîðûé ïðèñóòñòâóåò â èãðå ñ ñàìîãî íà÷àëà. Íîâîé êàðòîé äëÿ ìóëüòèïëååðà ñòàíåò ãîðîä íà îñòðîâå Ìîí-Ñåí-Ìèøåëü. Äîïîëíåíèå Animus Project Update 1.0 ïîñòóïèò â ñåòåâûå ñëóæáû Xbox Live è PlayStation Network 14 äåêàáðÿ 2010 ãîäà, ñêà÷àòü åãî ìîæíî áóäåò áåñïëàòíî. Èãðà Assassinâ€™s Creed: Brotherhood áûëà âûïóùåíà 19 íîÿáðÿ 2010 ãîäà íà êîíñîëÿõ Xbox 360 è PlayStation 3. Îíà âûéäåò íà ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðàõ â íà÷àëå 2011 ãîäà. Brotherhood ÿâëÿåòñÿ ïðÿìûì ïðîäîëæåíèåì Assassinâ€™s Creed II, âûøåäøåé 20 íîÿáðÿ 2009 ãîäà. Êàê è âî âòîðîé ÷àñòè, ãëàâíûì ãåðîåì Brotherhood ÿâëÿåòñÿ Ýöèî Àóäèòîðå, ÷ëåí òàéíîãî îáùåñòâà íàåìíûõ óáèéö. Assassinâ€™s Creed: Brotherhood ïîëó÷èëà âûñîêèå îöåíêè êðèòèêîâ. Ïî ðåçóëüòàòàì ïðîäàæ çà ïåðâóþ íåäåëþ èãðà çàíÿëà âòîðîå ìåñòî â áðèòàíñêèõ ÷àðòàõ. Êîëè÷åñòâî ïðîäàííûõ êîïèé èãðû íà äàííûé ìîìåíò íåèçâåñòíî. Äæåðåëîì º ñàéò Lenta.ru.PortalLgUa :)Â 
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