
Ïî Mass Effect ñíèìóò ôèëüì Ïî íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêîé èãðå Mass Effect ñíèìóò ôèëüì, ñîîáùàåò áëîã Heat Vision. Ïðîèçâîäñòâîì êàðòèíû çàéìåòñÿ êîìïàíèÿ Legendary Pictures, à Warner Bros. âûñòóïèò äèñòðèáüþòîðîì.Â íàñòîÿùåå âðåìÿ âåäóòñÿ ïåðåãîâîðû ñî ñöåíàðèñòîì Ìàðêîì Ïðîòîñåâè÷åì, ïðèëîæèâøèì ðóêó ê êàðòèíå Â«ß â€” ëåãåíäàÂ» ñ Óèëëîì Ñìèòîì è ýêðàíèçàöèè êîìèêñà Â«ÒîðÂ», âûõîä êîòîðîé çàïëàíèðîâàí íà 2011 ãîä. Ïðîäþñåðàìè êàðòèíû âûñòóïÿò Àðè è Àâè Àðàä, ðàáîòàâøèå íàä Â«Æåëåçíûì ÷åëîâåêîìÂ», à òàêæå Òîìàñ Òóëë (Â«Òåìíûé ðûöàðüÂ») è Äæîí Äæ. Äæàøíè (Â«Ìàëü÷èøíèê â ÂåãàñåÂ»). Ñþæåò èãðû ñòðîèòñÿ âîêðóã êàïèòàíà êîñìè÷åñêîãî êîðàáëÿ Â«ÍîðìàíäèÿÂ», êîòîðûé îáíàðóæèâàåò ìàÿê äàâíî èñ÷åçíóâøåé öèâèëèçàöèè. Ñîçäàòåëè ôèëüìà îáåùàþò ìàñøòàáíûé ôàíòàñòè÷åñêèé áîåâèê ñ áîëüøèì êîëè÷åñòâîì èíîïëàíåòíûõ ðàñ (êîòîðûõ â èãðå áûëî íåìàëî). Èãðà Mass Effect, âòîðàÿ ÷àñòü êîòîðîé âûøëà â ÿíâàðå 2010 ãîäà, ðàçðàáîòàíà êàíàäñêîé ñòóäèåé Bioware. Ðàçðàáîòêà âòîðîé ÷àñòè äëèëàñü áîëåå äâóõ ëåò. Âñåãî çàïëàíèðîâàí âûõîä òðåõ ÷àñòåé èãðû. Äæåðåëîì º ñàéò Lenta.ru.PortalLgUa :)
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