
Àíîíñèðîâàí StarCraft IIÍàäåæäû òûñÿ÷ èãðîêîâ ïî âñåìó ìèðó îïðàâäàëèñü. Êàê è îæèäàëîñü, â ìèíóâøóþ ñóááîòó íà êîíôåðåíöèè Blizzard Worldwide Invitational â Ñåóëå (Þæíàÿ Êîðåÿ) ïðåäñòàâèòåëè ñòóäèè Blizzard îôèöèàëüíî àíîíñèðîâàëè äîëãîæäàííîå ïðîäîëæåíèå êóëüòîâîé ñòðàòåãè÷åñêîé èãðû StarCraft. Òàêèì îáðàçîì, ïîäòâåðäèëèñü ñëóõè î ðàçðàáîòêå StarCraft II, öèðêóëèðîâàâøèå â ñåòè íà ïðîòÿæåíèè ïîñëåäíèõ íåñêîëüêèõ ëåò. Ïî ñëîâàì ïðåäñòàâèòåëåé ñòóäèè, èãðà íàõîäèòñÿ â ðàçðàáîòêå ñ 2003 ã. Óäèâèòåëüíî, êàê â òå÷åíèå ñòîëüêèõ ëåò Blizzard óäàâàëîñü ñîõðàíÿòü ïðîåêò â òàéíå è èçáåãàòü óòå÷åê èíôîðìàöèè.Â õîäå îôèöèàëüíîãî àíîíñà ñîòðóäíèêè Blizzard ïðîäåìîíñòðèðîâàëè ïîñåòèòåëÿì ìåðîïðèÿòèÿ àíèìàöèîííûé òðåéëåð, ãëàâíûì ãåðîåì êîòîðîãî ÿâëÿåòñÿ îäèí èç íîâûõ ïåðñîíàæåé èãðû (ìîðñêîé ïåõîòèíåö Tychus Findlay), à òàêæå íåñêîëüêî ðîëèêîâ èç èãðîâîãî ïðîöåññà. Ãîäû ðàçðàáîòêè áûëè ïîòðà÷åíû íå çðÿ: StarCraft II ïîñòðîåí íà áàçå íîâîãî ïîëíîñòüþ òðåõìåðíîãî ãðàôè÷åñêîãî äâèæêà ñ ïîääåðæêîé øåéäåðíûõ ýôôåêòîâ. Ðàçðàáîò÷èêè òàêæå îáåùàþò êðàéíå "ñîîáðàçèòåëüíûé" èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò.Ê ðàäîñòè ïîêëîííèêîâ ïåðâîé èãðû, â StarCraft II ïåðåêî÷óþò òðè çíàêîìûå ðàñû - çåìëÿíå, ïðîòîññû è çåðãè. Íà âèðòóàëüíîì ïîëå áîÿ ìîæíî áóäåò óâèäåòü íå òîëüêî çíàêîìûå þíèòû, íî è çíà÷èòåëüíîå êîëè÷åñòâî íîâûõ, èíôîðìàöèÿ î êîòîðûõ áóäåò ïîñòåïåííî ïîÿâëÿòñÿ íà îôèöèàëüíîì ñàéòå èãðû, îòêðûòîì îäíîâðåìåííî ñ àíîíñîì StarCraft II. Íà òîì æå ñàéòå óæå ñåé÷àñ ìîæíî íàéòè ãàëåðåþ ñêðèíøîòîâ è ïàðó ðîëèêîâ, äåìîíñòðèðîâàâøèõñÿ íà Blizzard Worldwide Invitational.Êîíå÷íî, â StarCraft II áóäåò íå òîëüêî ïîëíîöåííàÿ îäèíî÷íàÿ êàìïàíèÿ ñ ñþæåòîì, áåðóùèì íà÷àëî òàì, ãäå çàâåðøèëñÿ StarCraft: Brood War, íî è ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì, îñîáåííîñòè êîòîðîãî ïîêà íå ðàñêðûâàþòñÿ. Ïðèìå÷àòåëüíî, ÷òî â ñòåíàõ Blizzard îäíîâðåìåííî ñîçäàþòñÿ âåðñèè StarCraft II äëÿ ÏÊ è Macintosh. Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî äàòà âûõîäà èãðû ïîêà íå ñîîáùàåòñÿ (ðàçðàáîò÷èêè ñëåäóþò òðàäèöèè ñòóäèè è óòâåðæäàþò, ÷òî áóäóò ðàáîòàòü íàä èãðîé ñòîëüêî, ñêîëüêî ïîòðåáóåòñÿ), åñòü îñíîâàíèÿ ïîëàãàòü, ÷òî ïîÿâëåíèå StarCraft II áóäåò ïðèóðî÷åíî ê äåñÿòèëåòèþ îðèãèíàëüíîé èãðû. StarCraft, íàïîìíèì, ïîñòóïèëà â ïðîäàæó 1 àïðåëÿ 1998 ã.Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò îáíàðîäîâàòü ïîäðîáíîñòè îá èãðå â áëèæàéøåå âðåìÿ. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî ðàáî÷àÿ äåìî-âåðñèÿ StarCraft II ìîæåò ïîÿâèòñÿ íà âûñòàâêå E3 èëè êîíôåðåíöèè BlizzCon, êîòîðàÿ ïðîéäåò â ñòåíàõ Anaheim Convention Center â Àíàõåéìå (øòàò Êàëèôîðíèÿ, ÑØÀ) ñ 3 ïî 4 àâãóñòà. Êñòàòè, ïî ñëóõàì, íà êîíôåðåíöèè ïðåäñòàâèòåëè ñòóäèè äîëæíû ñäåëàòü íåêèé ãðàíäèîçíûé àíîíñ. Ðàíåå ïðåäïîëàãàëîñü, ÷òî ýòî áóäåò StarCraft II. Òåïåðü æå ìîæíî âïîëíå ðåçîííî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî Blizzard ïëàíèðóåò ïðåäñòàâèòü ïðîäîëæåíèå ñåðèè Diablo. Ê òîìó æå, íà âûñòàâêå German Games Convention â ïðîøëîì ãîäó ãëàâíûé îïåðàöèîííûé äèðåêòîð Blizzard Ïîë Ñàìñ ïîâåäàë, ÷òî êîìïàíèÿ áóäåò ðàçâèâàòü íå òîëüêî ñåðèþ StarCraft, íî è Diablo, ñîîáùàåò Êîìïüþëåíòà.Â«ÏîðòàëLgUaÂ»
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