
Îáçîð èãðû Star Wars Battlefront IIÏîêëîííèêè "Çâåçäíûõ âîéí" íèêîãäà íå áûëè îáäåëåíû âíèìàíèåì ðàçðàáîò÷èêîâ êîìïüþòåðíûõ èãð. Ìû ñ âàìè óæå ïîçíàêîìèëèñü ñ èãðîé "Star Wars - Empire at War". Ýòî çàìå÷àòåëüíàÿ ñòðàòåãèÿ, â êîòîðîé ñðàæåíèÿ ïðîèñõîäèëè è â êîñìîñå, è íà ïëàíåòàõ. Íî ýòî áûëà ñòðàòåãèÿ. À ñåãîäíÿ ìû ïîñìîòðèì íà âòîðóþ ÷àñòü çàìå÷àòåëüíîãî 3d action. Äàâàéòå çíàêîìèòüñÿ - Star Wars Battlefront II.Òåñòîâàÿ ñèñòåìàÈãðà òåñòèðîâàëàñü íà ñëåäóþùåé êîíôèãóðàöèè: A64 2800+, 512Mb, AGP 128Mb GF 6600GT. Íà ðàçðåøåíèè 1280õ1024 (ñ ìàêñèìàëüíûìè íàñòðîéêàìè ãðàôèêè) òîìîçîâ è ëàãîâ çàìå÷åíî íå áûëî. Èãðà ïðîñòî "ëåòàëà". ×òî ïîíðàâèëîñü - èãðà áûñòðî "ñâîðà÷èâàëàñü" è "ðàçâîðà÷èâàëàñü", ïîçâîëÿÿ ïàðàëëåëüíî âûïîëíÿòü äðóãóþ ðàáîòó, ãëþêîâ ïðè ýòîì çàìå÷åíî íå áûëî.Èãðîâîé ïðîöåññÏî ñóòè, Ampire at War è Battlefront 2 ÿâëÿþòñÿ äâîþðîäíûìè áðàòüÿìè. Â ïåðâîé èãðå ñðàæåíèÿ ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ñòðàòåãèþ - âû êàê ãåíåðàë, êîìàíäóåòå âîéñêàìè, íàáëþäàé íà íèõ ñâûñîêà. Âòîðàÿ èãðà - ÷èñòûé 3d action. Âû èãðàåòå çà îäíîãî èç òåõ ñàìûõ ñîëäàò, êîòîðûìè óïðàâëÿëè â ïåðâîé èãðå.Ïî ñìûñëó ýòè äâå èãðû àáñîëþòíî îäèíàêîâû. Â Battlefront 2 â ðàñïîðÿæåíèè èãðîêà òðè ðåæèìà èãðû: "êàìïàíèÿ", "çàâîåâàíèå ãàëàêòèêè" è "áûñòðîå ñðàæåíèå". Â ïåðâîì ðåæèìå âàì áóäóò äàâàòüñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ìèññèé, êîòîðûå íåîáõîäèìî âûïîëíèòü.Âî âòîðîì ðåæèìå íåîáõîäèìî çàâîåâàòü ãàëàêòèêó - ó÷àñòâóåì â êîñìè÷åñêèõ ñðàæåíèÿõ è îòáèâàåì âðàæåñêèé ôëîò, à çàòåì ðàñ÷èùàåì ïëàíåòó îò âðàæåñêîé ïåõîòû.Â òðåòüåì ðåæèìå ìîæíî âûáðàòü ìåñòî äåéñòâèÿ è ðåæèì èãðû (íàïðèìåð, ïðîñòîé áîé, çàõâàò ôëàãà, èñòðåáëåíèå, èëè æå êîñìè÷åñêîå ñðàæåíèå). Ñîçäà¸ì ñïèñîê íóæíûõ áèòâ è íà÷èíàåì èãðàòü. Ñïèñîê áèòâ öèêëè÷åñêèé.Â áûñòðûõ ñðàæåíèÿõ ìîæíî âûáèðàòü ñòîðîíó, çà êîòîðóþ âû õîòèòå èãðàòü. Â íàçåìíûõ ñðàæåíèÿõ åñòü íåáîëüøîé âûáîð âîéñê, êîòîðûìè âû ìîæåòå èãðàòü. Òóò âàì è ïðîñòîé ïåõîòèíåö, è ñíàéïåð, è ðàêåòîìåò÷èê. Çà óíè÷òîæåíèå âðàæåñêèõ âîéñê è çàõâàò êîíòðîëüíûõ òî÷åê, ìû ïîëó÷àåì î÷êè, êîòîðûå äàþò äîñòóï ê áîëåå ñèëüíûì âîéñêàì (íàïðèìåð, âîèí âóêè è ïðî÷èå, à òàê æå äæåäàè).Â íàçåìíûõ áèòâàõ âûèãðàòü ìîæíî äâóìÿ ñïîñîáàìè: çàõâàòèòü è óäåðæàòü âñå êîíòðîëüíûå òî÷êè, èëè æå óíè÷òîæèòü âñå âðàæåñêèå âîéñêà. Âîò ïðî âòîðîé ñïîñîá ÷óòü ïîäðîáíåå. Äåëî â òîì, ÷òî ó êàæäîé èç ñòîðîí åñòü ëèìèò âîéñê. Îäíîâðåìåííî íà ïîëå áèòâû ìîæåò íàõîäèòüñÿ äî 32 èãðîêîâ ñ êàæäîé ñòîðîíû (çàäàåòñÿ ïîëüçîâàòåëåì).Êàæäûé ïîãèáøèé ñðàçó æå âîçðîæäàåòñÿ íà ëþáîé èç êîíòðîëüíûõ òî÷åê. Êîãäà ëèìèò èñ÷åðïûâàåòñÿ, âîçðîæäåíèå íåâîçìîæíî. Òàêèì îáðàçîì, ÷èñëà "150-200" âîâñå íå ãîâîðÿò î ïðåâîñõîäñòâå âòîðîãî âîéñêà íàä ïåðâûì. Ýòî ëèøü ãîâîðèò î òîì, ÷òî ó âòîðîãî âîéñêà íà 50 âîçðîæäåíèé áîëüøå. Ãëàâíîå óáèâàòü çà îäíó æèçíü êàê ìîæíî áîëüøå âðàãîâ;)Ïîâåäåíèå ÈÈ ìåíÿ îòêðîâåííî ïîðàäîâàëî. Âèäíà õîðîøàÿ çàòî÷êà äåéñòâèé ÈÈ äëÿ êàæäîé êàðòû, ÷òî íå ìîæåò íå ðàäîâàòü. Ïðàâäà áûëà çàìå÷åíà ïàðà íåãàòèâíûõ ìîìåíòîâ. Íàïðèìåð, áîòû îáîæàþò ðàññòðåëèâàòü òðóïû. Ïîêà òðóï íå èñ÷åçíåò, íàä íèì áóäóò ãëóìèòüñÿ áëèæàéøèå âðàãè (åñëè æå äðóãèõ áëèæàéøèõ öåëåé íå áóäåò). Âòîðîé ìîìåíò - áîòû ïîðîþ òàê "óìíî" ñòðåéôÿòñÿ (îñîáåííî çàìåòíî ïðè ñòðåëüáå èç ñíàéïåðñêîé âèíòîâêè), ÷òî ïîïàñòü â íèõ ôèçè÷åñêè íå âîçìîæíî. È ýòî âîâñå íå âèíà èãðîêà, à õèòðîñòü ÈÈ.Â êîñìè÷åñêèõ ñðàæåíèÿõ äðóãèå çàáîòû. Ó êàæäîé ñòîðîíû åñòü ñâîé ôëàãìàíñêèé êîðàáëü. Âû ïîÿâëÿåòåñü â àíãàðå ñâîåãî ôëàãìàíà, è âûáèðàåòå ëþáîé èç "êîñìîë¸òîâ" (åñòü íåáîëüøîé âûáîð - îò òðàíñïîðòà, äî áîåâîãî êîðàáëÿ). Íóæíî íàáðàòü îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ, êîòîðîå ìû ïîëó÷àåì çà óíè÷òîæåíèå âðàæåñêèõ êîñìîëåòîâ, èëè çà ðàçðóøåíèå âàæíûõ ÷àñòåé âðàæåñêîãî ôëàãìàíà. Çàäà÷à óñëîæíÿåòñÿ íàëè÷èåì íà ôëàãìàíàõ ìîùíûõ àâòîìàòè÷åñêèõ îðóäèé. À ñðàæåíèå ñ âðàæåñêèìè êîñìîë¸òàìè - çàíÿòèå ñëîæíîå, íî èíòåðåñíîå.Êàê ÿ óæå ãîâîðèë, Ampire at war è Battlefield 2 ÿâëÿþòñÿ ïðåêðàñíûì äîïîëíåíèåì äðóã ê äðóãó. Åñëè õî÷åòñÿ íåìíîãî ïîêîìàíäîâàòü - âûáèðàåì ïåðâóþ èãðóøêó. À åñëè õî÷åòñÿ ïîáûâàòü â ãóùå ñîáûòèé, óâèäåòü âñå äåéñòâèÿ ñâîèìè ãëàçàìè, òî âûáèðàåòå Battlefield 2.ÃðàôèêàÃðàôèêà â èãðå âûïîëíåíà îòëè÷íî. Ïðîðèñîâêà îêðóæàþùåé ìåñòíîñòè è ïåðñîíàæåé âûïîëíåíà õîðîøî, ïðèäèðîê íå âîçíèêàåò.À êîñìè÷åñêèå ñðàæåíèÿ âîîáùå çàâîðàæèâàþò. Äà, êîñìîñ âñåãäà ïðèòÿãèâàë ÷åëîâåêà. Â ýòîé èãðå ìîæíî íåìíîãî ïðèáëèçèòüñÿ ê ýòîìó íåäîñÿãàåìîìó âëå÷åíèþ.Íà êàêîé áû êàðòå âû íå èãðàëè, ýôôåêò ïðèñóòñòâèÿ îòëè÷íûé. Çà ãðàôèêó ñòàâèì èãðå îòëè÷íî.ÇâóêÇâóêîâàÿ àòìîñôåðà â èãðå íè÷óòü íå õóæå, ÷åì ãðàôèêà. Êàê è â ëþáîì äðóãîì 3d action, ãëàâíûé óïîð äåëàåòñÿ íà çâóêîâûõ ýôôåêòàõ (âûñòðåëû, âçðûâû, êðèêè ñîëäàò). È òóò ñ ýòèì âñ¸ â ïîðÿäêå. Çâóê çàñëóæèâàåò îöåíêè "îòëè÷íî".ÂûâîäûÄà óæ, ÿ èñêðåííå çàâèäóþ ïîêëîííèêàì "Star Wars". Â î÷åðåäíîé ðàç ðàçðàáîò÷èêè ðàäóþò èõ íîâûì êà÷åñòâåííûì òâîðåíèåì. Ñîáëþäàÿ òðàäèöèè, âñ¸ â èãðå ñäåëàíî â ëó÷øåì âèäå. Çðåëèùíûå êîñìè÷åñêèå ñðàæåíèÿ, ìàññîâûå íàçåìíûå áèòâû, ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà è îòëè÷íàÿ çâóêîâàÿ àòìîñôåðà. Ïåðåä íàìè îòëè÷íûé êîíå÷íûé ïðîäóêò, ïîñîâåòîâàòü êîòîðûé ÿ ìîãó íå òîëüêî ïîêëîííèêàì "Çâåçäíûé âîéí", íî è ëþáèòåëÿì 3d action.
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