
Îáçîð Half-Life 2. Episode OneÑíà÷àëà ïîÿâëÿåòñÿ êîíòóð åãî î÷êîâ, çàòåì âçãëÿä ïåðåõîäèò íà ðûæåâàòûå âîëîñû, à óæ ïîòîì âîçíèêàåò ëèöî. Â êîòîðûé ðàç ïåðåñêàçûâàòü åãî ãåðîè÷åñêóþ èñòîðèþ è íåâîîáðàçèìûé óñïåõ íå ñòîèò, ìàëåíüêèå äåòè, âçðîñëûå äÿäüêè, ïîæèëûå ñòàðóøêè — âñå, áóêâàëüíî âñå î íåì ñëûøàëè.Äîáëåñòíûå ðûöàðè èç Valve íå îäèí ðàç ïûòàëèñü óäèâèòü ïóáëèêó è âûäâèãàëè íîâûå èäåè, à íà ýòîò ðàç îíè ïîñòàðàþòñÿ ïðèâèòü êîìïüþòåðíûì èãðàì ýïèçîäè÷íîñòü. Êàêèå ó íèõ ìîòèâû — äîãàäàòüñÿ íå òðóäíî [òèõî äîíîñèòñÿ øåëåñò äîëëàðîâ], íî ãåéìåðà âîëíóåò ñîâåðøåííî èíîå, åãî èíòåðåñóåò ëèøü ñàìà Èãðà. Åå êà÷åñòâî, êðàñîòà è èíòåðåñíîñòü. Åùå îäíîãî äîëãîãî îæèäàíèÿ â íåñêîëüêî ëåò ïîêëîííèê Half-Life íå ñìîã áû ïåðåæèòü, è ñîòðóäíèêè Valve íà÷àëè ñêðóïóëåçíóþ ðàáîòó íàä ïðîäîëæåíèåì, êîòîðàÿ ðàçðîñëàñü â öåëîå ñåðèéíîå ïðîèçâîäñòâî (êàæäûå ïîëãîäà èãðîê áóäåò ÷èòàòü íîâóþ ãëàâó èç ëþáèìîé èñòîðèè). Íî êàê ýïèçîäè÷íîñòü ïðîåêòà îòðàçèëàñü íà åãî êà÷åñòâå? Ñðàçó ñêàæó — íèêàê. Îíî ïî-ïðåæíåìó íà äîëæíîì óðîâíå, íî, íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî Episode One ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ êàê îòäåëüíûé ïðîäóêò, íå ñòîèò îò íåãî òðåáîâàòü ñëèøêîì ìíîãîãî — ýòî ïðîñòî íåáîëüøàÿ ÷àñòü ãðîìàäíîãî àää-îíà, êîòîðûé ïðèçâàí çàêðàñèòü áåëûå ïÿòíà â ñþæåòå. Öèòàäåëü, Ñèòè 17 è… âñå? Äåéñòâèå â ïåðâîì ýïèçîäå ðàçâîðà÷èâàþòñÿ ñðàçó æå ïîñëå ñîáûòèé îðèãèíàëüíîé Half-Life 2 (íà ñàìîì äåëå òî÷íî íå èçâåñòíî, ñêîëüêî âðåìåíè ïðîøëî îò âçðûâà äî íà÷àëà èãðû, ìèíèìóì ñóòêè — ïðèì. ðåä.) . Ìû ñìîæåì óçíàòü î òîì, ÷òî ïðîèçîøëî ñ Öèòàäåëüþ, è êàê èçìåíèëñÿ Ñèòè 17. Êàê âñåãäà, âñïëûâàåò íîâàÿ òàéíà, ðàçãàäêà êîòîðîé áóäåò äàíà ëèøü â Episode Two. Êðîìå ïàðî÷êè îòâåòîâ íà íåñêîëüêî íåçíà÷èòåëüíûõ âîïðîñîâ, âîçíèêøèõ ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ îðèãèíàëüíîé èãðû, íàì íè÷åãî íå óãîòîâàíî. Áîëüøèíñòâî «îòêðûòèé» ïðåäñêàçóåìû. Â öåëîì, åñëè ñîáðàòü âñå êðóïèöû ñþæåòà, ïðåäîñòàâëåííûå â Episode One, ìîæíî ïîëó÷èòü îäíî êîðîòêîå ïðåäëîæåíèå, â íåì è áóäåò õðàíèòüñÿ âåëèêèé ñìûñë âñåõ ïÿòè ãëàâ. ×åì æå ýòî êîìïåíñèðîâàëè Valve? Ðåàëèçàöèåé. Îäíî ñëîâî â ñþæåòå ðàâíîñèëüíî êðàñèâîé ñöåíå â ãëàâå. Õîðîøî ëè ýòî? Ñìîòðÿ äëÿ êîãî, îäíî ÿñíî — ñîáèðàòü êðóïèöû èñòîðèè «íå ôàíàòàì» âñåëåííîé Half-Life áóäåò óòîìèòåëüíî, äëÿ íèõ è äîáàâèëè êðàñî÷íûõ ñöåí, ÷òîáû ñêðûòü ðàçìûòîñòü ñþæåòíîé ëèíèè. Äàæå, íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî â ïåðâîì ýïèçîäå äîñòàòî÷íî ìíîãî (äëÿ FPS) äèàëîãîâ, óâû, ê èñòîðèè ìèðà îíè èìåþò ìàëî îòíîøåíèÿ è èãðàþò, ñêîðåå, âñïîìîãàòåëüíóþ ðîëü. Òî äîáðûå ñëîâà Àëèêñ, òî åå øóòêà, òî ïåðåæèâàíèÿ Àëèêñ… íå ìíîãî ëè «Àëèêñ»? Êàæåòñÿ, ñëèøêîì ìíîãî. Episode One áûëî áû ïðàâèëüíåé íàçâàòü «Ýïèçîä Àëèêñ», òàê êàê îíà íàñ ñîïðîâîæäàåò áóëüøóþ ÷àñòü èãðîâîãî âðåìåíè è ìîæåò ïîðÿäêîì íàñêó÷èòü. Óâû, áåçìîëâèå Ôðèìàíà îòîäâèãàåò åãî íà âòîðîé ïëàí êàê ïåðñîíàæà, íàøà áåññìåðòíàÿ è íåçàìåíèìàÿ «íÿíüêà»-ãåðîèíÿ áóäåò, ãäå íàäîáíî, ïåðåæèâàòü çà íàñ, äóìàòü çà íàñ, ïîìîãàòü íàì (áëàãî ñ áîññàìè ïîçâîëèëè ðàñïðàâèòüñÿ ñàìîñòîÿòåëüíî) è ðåøàòü âñå çà íàñ. Ìíîãèå ðàçðàáîò÷èêè ïûòàëèñü ñäåëàòü íåêîå ïîäîáèå «ñèíãëïëååðíîãî êîîïåðàòèâà», ãäå íàñòîÿùèé èãðîê è êîìïüþòåðíûé AI ñðàæàëèñü áû âìåñòå ïëå÷îì ê ïëå÷ó è øëè ïî òîíêîé íèòî÷êå ñþæåòà, íî ìàëî êîìó ýòî óäàâàëîñü. È õîòÿ Àëèêñ çà ñêðîìíûå ïÿòü ÷àñîâ íå ñìîæåò çàñëóæèòü ïî÷åòíîãî çâàíèÿ «ãëàâíîãî ðàçäðàæèòåëÿ», òåì íå ìåíåå, èíîãäà îíà ñëèøêîì êðåïêî äåðæèò èíèöèàòèâó â ñâîèõ ðóêàõ è âèäîèçìåíÿåò ïðèâû÷íûé â FPS ïîðÿäîê âåùåé, äåëàÿ èç ãëàâíîãî ãåðîÿ ìàðèîíåòêó. Ãåéìïëåé èçìåíèëñÿ ñàìóþ ìàëîñòü è ñëåãêà «îïîïñåë». Òàê æå, êàê è ðàíüøå, äèíàìè÷åñêèå è ýôôåêòíûå ñõâàòêè ïåðåìåøàíû ñ íåñëîæíûìè ëîãè÷åñêèìè çàäà÷êàìè, êîòîðûå, ê ñîæàëåíèþ, òàê è íå âîçâðàùàþò ìîçã ê óìñòâåííîé äåÿòåëüíîñòè â ñèëó ñâîåé äåòñêîé ïðîñòîòû. Ðàáîòû äëÿ ãðàâè-ïóøêè ñòàëî áîëüøå, ÷åì îáû÷íî, è, íà ôîíå êàòàñòðîôè÷åñêîé íåõâàòêè ïàòðîíîâ, ñ íåé âû íå áóäåòå ðàññòàâàòüñÿ íàäîëãî. Íåîæèäàííîñòüþ ñòàëî ïîÿâëåíèå óðîâíÿ, âûïîëíåííîãî â àòìîñôåðå êðîìåøíîé òüìû, ïî êîòîðîìó íàì ïðèõîäèòñÿ íîñèòüñÿ ñ ôîíàðèêîì è âìåñòå ñ Àëèêñ îòáèâàòüñÿ îò òîëï çîìáè. Íè÷åãî íå íàïîìèíàåò? Íî, íàðàâíå ñ èíòåðåñíûìè ãåéìïëåéíûìè ìîìåíòàìè, ðàçáàâëÿþùèìè àðêàäíûå ïåðåñòðåëêè, ñóùåñòâóþò òàêæå íåóäà÷íûå, çàñòàâëÿþùèå áåãàòü ïî îäíîìó è òîìó æå ìåñòó ïî íåñêîëüêî ðàç (ýõ, çëîïîëó÷íîå çäàíèå «Òåõíèêà»). Äàæå êîììåíòàðèè ðàçðàáîò÷èêîâ â ïîäîáíûõ ìåñòàõ íå ìîãóò îïðàâäàòü òàêèå ðåøåíèÿ, ýòî ïðîñòî çàòÿãèâàíèå âðåìåíè, íå íåñóùåå â ñåáå çàðÿäà ïîëîæèòåëüíûõ ýìîöèé. ×òî êàñàåòñÿ AI, òî îí, êàê è ïðåæäå, íå îòëè÷àåòñÿ îñîáîé ñîîáðàçèòåëüíîñòüþ, îäíàêî â àññîðòèìåíòå èñêóññòâåííîãî èíòåëëåêòà (â ÷àñòíîñòè, â ïîâåäåíèè Àëèêñ è êîìáàéíîâ) ïîÿâèëèñü çàìåòíûå óëó÷øåíèÿ, íî äàæå íà âûñîêîì óðîâíå ñëîæíîñòè èãðîâîé ïðîöåññ íàïîìèíàåò ïðîãóëêó. Ýïèçîäè÷íûé êîíòåíò Âàì âñå-òàêè õî÷åòñÿ óçíàòü, à ÷òî æå íîâîãî âû ñìîæåòå ïîâèäàòü â Episode One? Ìîæåò, âîññòàíóò íîâûå âðàãè, ñ êîòîðûìè äîëæåí ñðàçèòüñÿ Ãîðäîí? Íåò. Áîññû? Íåò. Ìîæåò, íàéäåòñÿ íîâîå îðóæèå? È ñíîâà íåò. À, ìîæåò, êàêàÿ-òî íåîáû÷íàÿ ëîêàöèÿ? È âíîâü ìíå ïðèõîäèòñÿ ñêàçàòü «íåò». Âñå ñòàíäàðòíûå ïðèçíàêè äîïîëíåíèÿ îáîøëè ñòîðîíîé Episode One, íè÷åãî íîâîãî ýòîò ïðîåêò, çà èñêëþ÷åíèåì óáîãîãî «çîìáàéíà» è ïàðî÷êè õîðîøèõ ìóçûêàëüíûõ òåì, â èãðîâîé êîíòåíò íå ïðèíåñ. È ìîäåëè îñòàëèñü ïðåæíèìè, è òåêñòóðû ñîõðàíèëèñü. Èçìåíèëñÿ ëèøü äèçàéí ëîêàöèé, íàì îòêðûëè òó ÷àñòü Ñèòè 17, â êîòîðîé ìû åùå íå óñïåëè ïîáûâàòü â HL2. Äà, îíà çàìå÷àòåëüíà, êðàñèâûå òåêñòóðû ñêðûâàþò áåäíîñòü àðõèòåêòóðû, à ÷óâñòâî áåñöåðåìîííîãî copy-paste íå èìååò ïîâîäîâ ïîñåùàòü ãåéìåðà. Ìåñòíîñòü õîðîøî ñáàëàíñèðîâàíà, âðàãè â íóæíûõ ìåñòàõ, ñõâàòêè âûãëÿäÿò ïðîäóìàííûìè, íî ýòîãî êàòàñòðîôè÷åñêè ìàëî. Ïðè òàêîì ðàñêëàäå âåùåé ðåèãðàáåëüíîñòü ïàäàåò äî äâóõ ðàç. Â ïåðâûé ìîæíî çàëïîì ïðîéòè â ñâîå óäîâîëüñòâèå, à âî âòîðîé — ÷èòàÿ êîììåíòàðèè ðàçðàáîò÷èêîâ. Òðåòüåãî âûíåñòè íåëüçÿ… õîòÿ, ìîæåò, îñèëÿò ôàíàòû? Âñ¸ òîò æå ãîðîä City 17, íî, ïî ñëîâàì ðàçðàáîò÷èêîâ, ïðåäñòàâëåííûé ñ «äðóãîé ñòîðîíû». Ðàññìàòðèâàòü Episode One êàê ñàìîñòîÿòåëüíûé ïðîäóêò íå ñòîèò. Îí äàë ñëèøêîì ìàëî íîâîãî âñåëåííîé Half-Life, è çàÿâëåíèå Ãýéáà Íüþâåëëà î òîì, ÷òî ïðàâèëüíåé áûëî áû íàçâàòü ïðîåêò Half-Life 3: Episode One, îòäàåò èçëèøíåé ñàìîóâåðåííîñòüþ. Ýòî ïðîñòî åùå ïÿòü ãëàâ èç HL2, êîòîðûå ïîÿâèëèñü íåìíîãî ïîçæå… Ïðåñòàðåëûé Source õîòü è íå ïðåòåíäóåò íà âñåìèðíóþ ñëàâó ñàìîãî ëó÷øåãî, ñàìîãî îïòèìèçèðîâàííîãî è êðàñèâîãî äâèæêà, íî ñòàðàåòñÿ ïîäðàæàòü ýòîìó îáðàçó. Âñÿ÷åñêèìè óõèùðåíèÿìè îí âûòÿãèâàåò âèçóàëèçàöèþ íà áîëåå âûñîêèé óðîâåíü, íåæåëè îðèãèíàëüíûé HL2. Êðàñèâûå ïàíîðàìû Ñèòè 17 ðàäóþò ãëàç, ðàáîòà äèçàéíåðîâ ëîêàöèé, òåêñòóðùèêîâ è ìîäåëëåðîâ ïðèêðûâàåò õðîìûå ìåñòà Source (ïîòóãè äðóãèõ ðàçðàáîò÷èêîâ íàä íèì íå äàëè è ïîëîâèíû ýòîãî ýôôåêòà), ÷òî âêóïå ñ HDR äàåò ñî÷íóþ è ïðèÿòíóþ êàðòèíêó. Êðîìå âñåãî ïðî÷åãî, äâèæîê áûë èçðÿäíî îïòèìèçèðîâàí è ñ âêëþ÷åííûì HDR âûäàåò ïðîèçâîäèòåëüíîñòü «îáû÷íîãî Source». Òåðïèìî, ñêðîìíî, íî ïðèÿòíî — âîò òàê ìîæíî îõàðàêòåðèçîâàòü íûíåøíåå ïîëîæåíèå. Íå ïîñëåäíèé ýïèçîä Âîêðóã îáû÷íîãî àää-îíà ê î÷åíü èçâåñòíîé èãðå ñîòðóäíèêàì Valve óäàëîñü ñíîâà ïîäíÿòü øóìèõó. Îíè íàøëè ñâîþ âîëíó è ïîëüçóþòñÿ ýòèì êàê ìîãóò. Íåçàìåäëèòåëüíî ïîñëåäîâàâøèé àíîíñ ñëåäóþùåãî ýïèçîäà ïîäòâåðæäàåò ìîè ñëîâà, è ïîâåðüòå — ýòî äàëåêî íå ïîñëåäíÿÿ ÷àñòü ñåðèàëà. Ïî âñåé âèäèìîñòè, âûõîä òðåòüåãî Half-Life îòîäâèãàåòñÿ êàê íåëüçÿ äàëüøå (à áóäåò ëè îí âîîáùå?), èáî Episode One âåñüìà óäà÷íî ïîêàçàë ñåáÿ ïóáëèêå. Íà ôîíå ñêàáðåçíîãî óðîäöà Sin Emergence, îí âûãëÿäèò êàê ðûöàðü íà áåëîì êîíå, êîòîðûé ïðèøåë íàêîðìèòü èçãîëîäàâøèõñÿ ãåéìåðîâ è ïðîòêíóòü ñòàëüíûì ìå÷îì ïîëóäîõëóþ òóøêó Emergence. Ïðî ÷óäîâèùå ïîðà óæå çàáûòü è âïëîòíóþ çàíÿòüñÿ íàøåé ïîïñîâîé êðàñàâèöåé. Íàì ïðåäîñòàâèëè, êàê ãîâîðèòñÿ, more of the same, à äðóãîãî è íå îáåùàëè. Îòíîøåíèå ìíîãèõ èãðîêîâ ê ïðîäóêòàì Valve ìîæíî ñðàâíèòü ñ îòíîøåíèåì ÷èòàòåëåé ê ïðîèçâåäåíèÿì Ñòèâåíà Êèíãà — êòî-òî èõ ñ÷èòàåò ñâåæèìè è èíòåðåñíûìè, à ó êîãî-òî âîçíèêàþò ðâîòíûå ïîçûâû ïðè âèäå î÷åðåäíîé áåçäóøíîé ïîäåëêè. Ê êàêîìó èç äâóõ ëàãåðåé âû áû íå ïðèíàäëåæàëè, çíàéòå, ÷òî ñåé ïðîäóêò íå ñóõîé è íå ÷åðñòâûé, â íåì åñòü èñêðà, êîòîðàÿ çàæèãàåò îãîíü â ñåðäöàõ ìíîãî÷èñëåííûõ ïîêëîííèêîâ, ìîæåò, çàææåò è â âàøåì. 
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