
«Âåäüìàê 2» äëÿ Xbox 360 îôèöèàëüíî àíîíñèðîâàí 
 Íà ïðåññ-êîíôåðåíöèè ïåðåä íà÷àëîì âûñòàâêè E3 2011 ñòóäèÿ CD Projekt RED àíîíñèðîâàëà âûõîä èãðû The Witcher 2: Assassins of Kings íà Xbox 360. Êàê ñîîáùàåò ñàéò IGN, òàêæå áûë ïðåäñòàâëåí ïåðâûé òðåéëåð êîíñîëüíîé âåðñèè Â«Âåäüìàêà 2Â». 




Ðàçðàáîò÷èêè ñîîáùèëè, ÷òî ðàáîòà íàä âåðñèåé äëÿ Xbox 360 âåäåòñÿ óæå â
òå÷åíèå ïîëóãîäà. Îñíîâíûå èçìåíåíèÿ ïðè ïîðòèðîâàíèè êîñíóòñÿ 
èíòåðôåéñà è ñèñòåìû óïðàâëåíèÿ, êîòîðàÿ áóäåò àäàïòèðîâàíà ïîä 
êîíòðîëëåð êîíñîëè. Âîçìîæíî, âåðñèÿ äëÿ Xbox 360 âûéäåò íà íåñêîëüêèõ 
äèñêàõ, òàê êàê CD Projekt RED ðàññìàòðèâàåò âîçìîæíîñòü âêëþ÷åíèÿ 
îçâó÷èâàíèÿ èãðû íà íåñêîëüêèõ ÿçûêàõ. Ðàçðàáîò÷èêè ïîîáåùàëè 
ïðåäñòàâèòü ðàáî÷óþ êîíñîëüíóþ âåðñèþ èãðû íà âûñòàâêå E3 2011. 

Ðàíåå â èãðîâîì ñîîáùåñòâå ïîÿâëÿëèñü ñëóõè î òîì, ÷òî Witcher 2 âûéäåò 
íà êîíñîëÿõ. Òàê, â ñåðåäèíå ìàÿ â áàçå äàííûõ àìåðèêàíñêîãî 
ãîñóäàðñòâåííîãî ðåéòèíãîâîãî àãåíòñòâà ESRB ïîÿâèëàñü çàïèñü î âåðñèè 
"Âåäüìàêà 2" äëÿ Xbox 360. 

Ðîëåâàÿ èãðà The Witcher 2: Assassins of Kings áûëà âûïóùåíà 17 ìàÿ 2011
ãîäà íà ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðàõ íà áàçå ÎÑ Windows. Ñîáûòèÿ èãðû 
ïðîèñõîäÿò ñïóñòÿ íåñêîëüêî ìåñÿöåâ ïîñëå îêîí÷àíèÿ ïåðâîé ÷àñòè, à 
ãëàâíûì ãåðîåì âñå òàê æå ÿâëÿåòñÿ âåäüìàê Ãåðàëüò. The Witcher 2 
èñïîëüçóåò íîâûé äâèæîê RED Engine. Èãðà áûëà ïîëîæèòåëüíî âñòðå÷åíà 
êðèòèêàìè è èãðîêàìè, à åå ïðîäàæè çà ïåðâóþ íåäåëþ ñîñòàâèëè 400 òûñÿ÷ 
êîïèé.Â  Äæåðåëîì º ñàéòÂ  lenta.ru.Â  
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